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| DISCIPLINA: Programac&o de Computadores | | CODIGO: 2ECOM.001 |
VALIDADE: a partir de agosto de 2010 TERMINO:
Carga Horéria: Total: 30 horas-aula Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Teorica

Classificagdo do Conteudo pelas DCN: Basica

Ementa:

Sistemas numeéricos: representacao e aritmética nas bases: decimal, binaria, octal e
hexadecimal; introducdo a Ibgica; algebra e funcdes Booleanas; algoritmos
estruturados: tipos de dados e variaveis, operadores aritméticos e expressdes
aritméticas; operadores légicos e expressoes ldgicas; estruturas de controle; entrada
e saida de dados; estruturas de dados; organizacdo e manipulacdo de arquivos.

Curso (s) Periodo Eixo Natureza

Fundamentos de
Engenharia de Computacao 1 Engenharia de Obrigatodria
Computacao

Computagéao e
Engenharia Elétrica 1 Matematica Obrigatoria
Aplicada

Computacgéao e
Engenharia Mecanica 1 Matematica Obrigatoria
Aplicada

Computagéao e
Engenharia de Producao Civil 2 Matematica Obrigatoria
Aplicada

Programacéao de
Computadores e
Computacéao
Aplicada

Engenharia Mecatrénica 1 Obrigatdria

Computacéao e
Engenharia de Controle e Automacao 1 Matematica Obrigatoria
Aplicada

Linguagem de
Programacao e
Expresséo
Gréfica

Engenharia de Materiais 2 Obrigatoria

Computacgéao e
Engenharia de Automacéao Industrial 1 Matematica Obrigatoria

Aplicada

Departamento/Coordenacgéo: Departamento de Computagdo (DECOM)
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INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

Co-requisitos

- Laboratério de Programacédo de Computadores |

Disciplinas para as quais é pré-requisito

- Programacdo de Computadores Il (Eng. de Computacdo; Eng. Elétrica, Eng.
Mecanica, Eng. de Produgédo Civil, Eng. Mecatrbnica, Eng. de Controle e
Automacéo, Eng. de Materiais e Eng. de Automacéo Industrial)

- Sistemas Digitais para Computacao (Eng. de Computacao)

- Computacéo Gréfica (Eng. de Computacéao)

- Pesquisa Operacional | (Eng. Produgéo Civil)

- Estrutura de dados (Eng. de Controle e Automacéo)

- Linguagens de Programacao (Eng. de Controle e Automacao, Eng. Mecéanica)

- Banco de Dados (Eng. de Controle e Automacao)

- Informatica Aplicada | (Eng. de Controle e Automacao)

Disciplinas para as quais é co-requisito

- Lab. Programacdo de Computadores | (Eng. de Computacdo; Eng. Elétrica,
Eng. Mecanica, Eng. de Producgao Civil, Eng. Mecatronica, Eng. de Controle e
Automacéo, Eng. de Materiais e Eng. de Automacéo Industrial)

- Topicos Especiais em Fisica e Quimica (Eng. Mecatronica)

Transdisciplinariedade (inter-relacdes desejaveis)

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

- Conhecer os conceitos logicos e computacionais que Sdo0 essenciais para
ciéncia da computacdo, visando capacita-lo a formular corretamente um
problema computacional e a construir um algoritmo para sua resolucéo.

- Contribuir para o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico abstrato.

- Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, no¢des de logica e algebra
Booleana.
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Unidades de ensino

Carga-horaria
Horas-aula

1

Conceitos basicos de programacao:
linguagem de programacéao;
compilador; linguagem de maquina,
sistemas numeéricos;

variaveis;

tipos de valores;

¢ introducdo ao conceito de funcao.

Operadores e expressoes:

expressodes aritméticas;

operadores de incremento e decremento;
operadores relacionais;

operadores logicos;

operador condicional;

teste de igualdade.

Comandos:
e |eitura de dados;
e condicao;
e repeticao.

Algoritmos estruturados:
¢ fluxograma;
e regras de empilhamento e alinhamento.

Valores:

e tipos primitivos

tipos de dados estruturados.
escopo de variaveis
constantes;

vetores;

matrizes;

ponteiros;

Funcgdes e procedimentos:

e passagem de parametros por valor;

e passagem de parametros por referéncia;
¢ funcdes recursivas;

e Macros;

e arquivos de cabecalho.

Alocacdo de memoria:
¢ alocacao estética;
e alocacao dinamica.

Manipulagao de arquivos:
e arquivo texto;
e arquivo bhinério
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9 Introducdo as estruturas de dados: 2
¢ estruturas de dados contendo ponteiros;

e estruturas de dados dinamicas;

e listas simples e duplamente encadeada e circular.

Total 30

Bibliografia Basica

SENNE, Edson Luiz Fernandes. Primeiro curso de programacao em C. 3 ed.
Florianopolis: Visual Books, 2009.

Bibliografia Complementar

DAMAS, L. Linguagem C. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Ldgica de programacao: a
construcdo de algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall,
2005.

MEDINA, M; Fertig, C. Algoritmos e programacdao: teoria e pratica. 2. ed. Séao
Paulo: NOVATEC, 2006.
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